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Em 2002, com o lancamento do EducaRede no Brasil
(www.educarede.org.br), nascia uma experiéncia inova-
dora de inclusdo social. Na atual sociedade da informa-
¢ao e do conhecimento, o investimento em educacao ga-
nha destaque quando assume o compromisso com o de-
senvolvimento pleno e com a oferta igualitaria de opor-
tunidades a todos os cidadaos.

Ao langar seu Portal inteiramente direcionado ao aten-
dimento da escola piblica, a Fundagao Telefonica apos-
tou nao sé na ampliacdao do acesso de uma parcela ex-
pressiva da populacao a sociedade da informac¢ao, como
também na formacao de cidadaos capazes de lidar com
as demandas das tecnologias digitais.

Guiados pela crenga de que a inclusao digital cons-
titui fator de equiidade social, a Fundagao Telefdnica e
seus parceiros brasileiros — CENPEC - Centro de Estudos
e Pesquisas em Educacao, Cultura e Acao Comunitaria,
Fundagao Carlos Alberto Vanzolini e Terra Networks — as-
sumiram o desafio de difundir o uso pedagégico da In-
ternet por meio do EducaRede.

O Portal estrutura-se como um programa de educa-
¢ao que atua na capacitacao de educadores e no desen-
volvimento de projetos de mobilizacao e sensibilizagao
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de escolas, em parceria com governos locais. Em cinco
anos de atividade, formou diretamente mais de dez mil
professores e beneficiou 56 mil alunos da rede piblica
de ensino.

Este artigo apresenta a reflexao acumulada no perio-
do acerca de um dos temas mais importantes da educa-
¢do contemporanea: a relagao entre Internet e aprendi-
zagem, com base no conceito de letramento digital, para
detalhar e explicitar as aprendizagens favorecidas pelo
uso da Internet na escola. A partir da reflexao conceitual,
apresentam-se: a concepg¢ao da avaliacao no EducaRede,
0s processos utilizados e a sua matriz avaliativa.

Internet e aprendizagem

Os desafios enfrentados ao longo dos cinco primeiros
anos do EducaRede no Brasil resultaram em um conjunto
de reflexdes sobre a relacao entre Internet e aprendiza-
gem. Se o século XXI oferece a possibilidade de a www
— world-wide web, a interface grafica da Internet — enri-
quecer o modo de aprender e ensinar, & preciso proble-
matizar sua relagao com os processos desejaveis para a
aprendizagem significativa e socialmente compartilha-
da, pensando de que maneira 0s meios tecnoldgicos po-
dem favorecer a producao do conhecimento em contex-
tos educativos.

No contexto da cultura das midias, o professor, e até
mesmo um especialista, perde a funcao de dnica fon-
te de informacao. A dindamica que se estabelece na sala
de aula — ou no laboratério de Informatica — marcada
por atividades mdltiplas e simultaneas, favorece o dia-
logo e a troca entre educadores e alunos, horizontali-
zando as relacoes.

Nesse cenario, cabe ao professor selecionar fontes
de pesquisa, refletir criticamente sobre as informacoes
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...0 papel do educador é
Jundamental para estimular,
nos alunos, uma ampla gama

de aprendizagens, além de
prové-los da orientacdo e do
apoio necessdrios para que
se tornem aptos a pesquisar,
publicar e interagir na
Internet com seguranca, de
Jorma critica e auténoma,
dentro ou fora da escola
— questoes que demandam
um processo de formacao
continuada do proprio
professor.

encontradas, atribuir-lhes significados, contribuir para
que os alunos identifiquem o que é relevante, orien-
tar a publicacao de trabalhos e qualificar a comunica-
¢ao digital entre os alunos. Sua formacao e experiéncia
como educador lhe conferem condigdes para exercer o
papel a que se tem exaustivamente chamado de profes-
sor-mediador.

A profusao de fontes de conhecimento e o aumento
das oportunidades de comunicagao ressaltam a centra-
lidade do educador na proposicao de desafios e contra-
pontos ao aluno. Para isso, contudo, & necessario que o
professor entenda a Internet como instrumento cogniti-
vo, sabendo equilibrar seu uso para tarefas em que ela
realmente faca a diferenca.

Ao aluno, coloca-se a oportunidade de assumir uma
postura ativa na construcao das habilidades necessarias
para ter acesso as oportunidades que a Internet oferece.
Assim, ao mesmo tempo em que fascina por ser uma po-
derosa ferramenta para o alargamento da acao educativa
em novos espacos de aprendizagem, esse meio torna ain-
da mais complexas as tarefas de ensinar e aprender.

Em face disso, o papel do educador é fundamental
para estimular, nos alunos, uma ampla gama de apren-
dizagens, além de prové-los da orientacao e do apoio ne-
cessarios para que se tornem aptos a pesquisar, publi-
car e interagir na Internet com seguranca, de forma cri-
tica e autdnoma, dentro ou fora da escola — questdes
que demandam um processo de formagao continuada
do préprio professor.
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Ciberespaco e hipermidia

O mundo que se acessa ao entrar na Internet, chama-
do de ciberespaco, é formado por uma série de dados que
aparece em forma de textos, sons ou imagens. Pode-se di-
zerque um de seus grandes diferenciais é o fato de a orga-
nizacao, a manipulagao e atroca de informagoes depende-
rem da interagao do usuario, que pode atuar de maneiras
diferenciadas para obter resultados com os recursos dis-
poniveis na Rede. A isso se chama “navegar”.

Navegar é mais do que visitar passivamente um univer-
so pré-definido de informagdes. Ao navegar, o internauta
interfere no ciberespaco, reorganizando o fluxo de infor-
macoes das quais ele é composto. Por isso, de certa for-
ma, ele é um leitor-autor, pois, ao escolher suas a¢des na
web com seus “cliques”, interfere no modo, no tempo e na
ordem com que as informagdes sdo apresentadas.

Do ponto de vista da educag¢ao, a navegacao no cibe-
respaco pode sercompreendida como uma agao de apren-
dizagem exploratoéria e criativa, realizada de modo parti-
cular e reflexivo:

e exploratoria porque permite ao aluno clicar livre-

mente, ir e vir, repetir e experimentar caminhos;

e criativa e particular porque exige definicao de
critérios, regras e logicas que auxiliam na cons-
trucao do percurso e na obtencao de resultados
significativos;

¢ reflexivo, pois, ao definirum método de navegacao,
o aluno deve analisar e readequar suas estratégias
e seu raciocinio, ainda que de maneira informal.

Muitas possibilidades estao abertas no ciberespaco:

e comunicar-se por meio de ferramentas, como bate-
papos e foruns;

e participar de grupos e comunidades virtuais;

e tornar-se autor de informacgoes, por meio da cria-
¢ao de paginas e sites, sejam elas com recursos
simples de textos ou envolvendo recursos de
simulacoes e bancos de dados, entre outros.

Conhecer as diferentes ferramentas disponiveis no ci-

berespago possibilita ao professor usar a Internet de for-
ma consciente e personalizada. Além de seu potencial de
pesquisa e de comunicacao, a Internet € um importante
instrumento cognitivo, que potencializa os processos de
ensino e aprendizagem. Para tanto, & necessario que o
professor compreenda e saiba usar esse meio, definindo
com clareza os objetivos que pretende atingir, planejan-
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do como avalia-los durante o processo, de preferéncia
com a participagao dos alunos.

Quantidade e qualidade: uma conquista

Desde a segunda metade do século XIX, a informacao
converteu-se em importante mercadoria. Se, porum lado,
existe a tecnologia para tornar disponivel todo o conhe-
cimento elaborado, por outro, a informagao-mercadoria
nao favorece a constru¢ao do conhecimento, uma vez
que é marcada por imediatismo, redundancia de conte-
Gdos, produtos de facil e rapida leitura, pouco exigentes
em termos de interpretacao (Barato, 2005).

Nesse contexto, a enorme disponibilidade de dados
exige habilidades de apreensao rapida e simultanea,
além da capacidade de relacionar informagdes em um
raciocinio disperso, movido por links. No entanto, o com-
pleto usufruto das informagoes impde a necessidade de
se recorrer cada vez mais a interpretacao, a selecao e a
critica, acdes que exigem concentracao e analise.

Além da familiaridade com formas de comunicacao di-
fusas e com a diversidade de linguagens, analise e con-
centra¢ao sao igualmente relevantes para a transforma-
¢ao dainformagao em conhecimento pessoal e significa-
tivo. As ferramentas sao instrumentos para uso dos recur-
sos de interatividade da Internet. Elas podem ser de:

® busca — pesquisa na Rede;

e comunicagao — férum, bate-papo;

e publicagdo — como a Oficina de Criagdo e a Galeria

de Arte do EducaRede.

Aprender a pesquisar

Enciclopédias, dicionarios, livros, websites, bancos
de imagens, animacoes, videos... Sao tantas as infor-
macoes disponiveis na Internet, em variados formatos e
fontes, que nao é dificil se perder entre as mdltiplas ja-
nelas abertas do navegador, em uma espécie de labirin-
to digital. Nesse cenario, 0s novos modos de acessar e
ler textos em enorme quantidade e codificados em dife-
rentes linguagens tornam-se um grande desafio. Como
chegar a algum lugar nesse labirinto? Como estabelecer
unidade nesse universo de conexdes? Como construir
conhecimento nesse mar de informacdes?

Para que a pesquisa na Internet seja significativa no
processo de constru¢ao do conhecimento do aluno, evi-
tando o famoso “copiar e colar”, é importante uma me-
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todologia focada no desenvolvimento de aprendizagens
relacionadas a identificar e selecionar informacdes rele-
vantes. Essas aprendizagens envolvem diversos recur-
s0s cognitivos, como levantamento de hipdteses, anali-
se, comparacgao e sintese, e pressupdem outras habili-
dades — leitura de textos ndo-lineares, como hipertex-
tos, e alfabetizacdao nos cddigos das linguagens do am-
biente hipermidia.

Hiperlink e hipertexto

Uma caracteristica marcante da Internet é o hiperlink,
ligacdo que permite que se va de um texto a outro, ou de
uma parte de um texto a outra desse mesmo texto, por
meio de palavras ou imagens interligadas. Com o hiper-
link, constroem-se hipertextos — textos organizados para
uma leitura nao-linear, isto €, com varias possibilidades
de percurso, conforme associacoes de idéias, direciona-
mento de interesse ou niveis de aprofundamento.

Desse modo, o leitor acessa contelidos elaborados
por outras pessoas, porém, criando a propria rota, um
caminho que produzira sentidos de acordo com a nave-
gacao individual.

Os links normalmente sao planejados de modo a pro-
porcionar ao leitor autonomia na escolha de diregdes,
dentro de caminhos inicialmente previstos pelos auto-
res daquele site ou documento. Além de ligarem trechos
de um texto ou partes de um mesmo site, eles podem fa-
zer a ponte entre varios sites.

Nos processos de ensino e aprendizagem, do ponto
de vista individual, links e hipertextos possibilitam que
o0 aluno tenha a liberdade de caminhar em sua pesqui-
sa de acordo com seu interesse e seu ritmo. Do ponto de
vista coletivo, é enriquecedor que o trabalho do grupo
seja complementado pelos percursos individuais e dife-
renciados de cada aluno.

Aprender a publicar

Um recurso importante disponibilizado pela Internet
é a possibilidade de publicar documentos de qualquer
tipo (texto, som ou imagem) de forma organizada para o
leitor. Pode-se publicar a partir de solugdes sofisticadas
ou simples, como as ferramentas para construcao de si-
tes pessoais ou blogs, voltadas especialmente para o pu-
blico leigo. Essa facilidade torna a publicagdo na Internet
uma ac¢ao bastante difundida nos dias de hoje.
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Do ponto de vista da educacao, trata-se de uma opor-
tunidade de incrementar as habilidades de comunica¢ao
entre os jovens, tornado-os produtores e editores de con-
telidos proprios e de terceiros. Publicar na Internet é tam-
bém uma forma de dar maioralcance aos produtos desen-
volvidos na escola, oferecendo a alunos e professores a
oportunidade de agir como promotores de cultura.

A publicacao das atividades escolares no ciberespa-
¢o também é um canal para expressar as diferentes rea-
lidades, reafirmando questdes de identidade, ao mesmo
tempo que permite visualizar os contextos localizados e
globalizados que caracterizam a atual era.

Para assegurar qualidade no uso educacional des-
Sse recurso, é necessario orientar os alunos a construir
um significado préprio para a atividade de publicacao
de contelidos na web, entendendo-a como uma opor-
tunidade criativa de interferir em uma rede que congre-
ga conhecimentos, diferentes modos de ver e de estar
no mundo.

Para publicar algo, é necessario planejar o que sera
divulgado, definirtamanhos e tipos de documentos, a na-
vegacao entre eles, num trabalho que envolve produg¢ao
e edicdo das informacdes. E preciso que o aluno tenha
algo importante a dizer e a publicar e que se veja como
autor de informacdes e produtor de conhecimento.

Aprender a se comunicar digitalmente

O carater interativo da Internet é um dos distintivos
mais notaveis dessa midia. Embora o debate seja am-
plo entre estudiosos, pode-se dizer que a interativida-
de diz respeito a relagado homem-maquina (ou homem-
software) e a relacdo homem-homem, mediada pela ma-
quina. Em seu primeiro aspecto, ela pode ser bastante
simples, como nos casos de acao e rea¢ao em softwa-
res de perguntas e respostas que indicam acertos e er-
ros, ou complexa, quando o usuario modifica o conted-
do e a forma do ambiente no momento em que navega,
em tempo real. O EducaRede adota a interagdo entre pes-
soas em processos de comunica¢ao com o uso de com-
putadores ligados a Internet.

Ambientes interativos como foruns, salas de bate-papo
e listas de discussao sao os mais populares da Internet.
Todos tém a finalidade de colocar grupos de pessoas em
comunicacao, mas as caracteristicas de cada um os tornam
mais adequados a este ou aquele tipo de uso. Eles repre-
sentam uma oportunidade para os professores trabalha-
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rem, com seus alunos, as habilidades de comunicacao e
expressao e suas particularidades no meio digital.

Os foruns e bate-papos também tém um importante
potencial para constituir novas aplicacoes pedagdgicas.
O férum é um ambiente em que as mensagens podem
ser postadas a qualquer momento, ficando registradas
para leitura dos participantes do grupo. As mensagens
sao enviadas com o nome dos destinatarios e geralmen-
te ficam organizadas em listas de perguntas e respostas.
Os participantes tém a liberdade para comentar mensa-
gens ja existentes ou inserir novas.

Por ser um ambiente em que os tempos de escrita e
leitura ndo influenciam no fluxo da comunicacao, os fo-
runs sao adequados para a realizacao de debates e es-
tudos aprofundados, com mensagens longas, sejam re-
flexivas ou descritivas.

Em relacdo as discussoes presenciais, os foruns em
meio digital apresentam algumas vantagens para o uso
pedagdgico, como:

e registro completo das participagoes, facilitando

0 acompanhamento do professor e a analise das
opinioes dos alunos;

e estimulo a escrita, como instrumento significativo

de comunicacao entre pares;

e valorizagao do papel do aluno, com o incentivo a

participacao dos mais timidos;

e restricao da dispersao e da indisciplina, em razao

da identificacao das mensagens;
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e apoio a concentracdo e a analise necessarias a

participacao no ambiente.

0 bate-papo permite que pessoas se comuniquem em
tempo real: os participantes trocam mensagens uns com
0s outros abertamente, sendo propiciado a todos aces-
sar as mensagens enviadas. Ha ambientes em que dois
participantes podem conversar de modo reservado. A co-
municagao sincrénica é a principal marca das atividades
desenvolvidas no bate-papo. A troca entre as pessoas é
bastante dinamica, assemelhando-se a conversa face-
a-face. Aflexibilidade de encaminhamento do tema con-
forme o interesse do grupo também é maior. Do ponto de
vista cognitivo, a velocidade de escrita das mensagens
demanda a habilidade de sintese, para a elaboracao de
mensagens curtas e objetivas. A agilidade na leitura e na
classificacdo das tematicas ja abordadas é exigida para
evitar a repeticao desnecessaria de mensagens.

Do ponto de vista social, cria uma auto-regulamen-
tacdo no grupo, que demanda a adequacao do tempo
pessoal ao tempo do grupo, e a critica em relagado a in-
tensidade da participagao pessoal, viabilizando a parti-
cipacao de todos.

Em relacao a conversa presencial, o bate-papo tem
em comum com o férum a mudanga na dinamica entre
os alunos. Se for gravado, também engloba a qualidade
do registro. Ambos desenvolvem leitura, escrita e comu-
nicacdo em meio digital, embora com exigéncias de ha-
bilidades e competéncias distintas.

Aprender em rede: comunidades virtuais

Na construcao coletiva, a Internet semeia novas pos-
sibilidades educacionais, novos processos e novas es-
truturas que estimulam, provocam e facilitam a colabo-
racao, em que os saberes individuais sao valorizados e
contribuem para a construcao, que é do grupo.

A rede &, antes de tudo, um instrumento de comuni-
cacao entre pessoas, um laco virtual em que as comu-
nidades auxiliam seus membros a aprender o que de-
sejam saber. Os dados nao representam sendo a maté-
ria-prima de um processo intelectual e social vivo, alta-
mente elaborado.

Enfim, toda a inteligéncia coletiva do mundo jamais
dispensara a inteligéncia pessoal, o esfor¢o individual
e o0 tempo necessario para aprender, pesquisar, avaliar
e se integrar a diversas comunidades, sejam elas virtu-
ais ou ndo (Lévy, 1998, p. 2).
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As comunidades virtuais
tém o potencial de gerar
mudangas nos processos
de ensino e aprendizagem,
nas formas de interac¢do
entre quem aprende e quem
ensina e na relacao com
o conhecimento, gerando
estratégias pedagogicas
inusitadas.

Comunidades virtuais sao ambientes planejados
para a realizacao de trabalhos em grupo na Internet.
Podem apresentar recursos de pesquisa, de publica-
cao e de comunicacao digital, combinando ferramen-
tas de registro de produtos e processos, de comparti-
lhamento entre colegas, de comunicacao sincrona e
assincrona.

Elas se estruturam conforme seus objetivos. Nas co-
munidades de troca de informacoes, participantes orga-
nizam-se para disponibilizar e obterinformacdes sobre
temas de interesse comum. Nas comunidades de apren-
dizagem, sao estabelecidos objetivos, metas e um pro-
jeto pedagdgico adequado para a construcdo colabora-
tiva de determinado saber.

Do ponto de vista da escola, 0s ambientes virtuais
tém possibilitado o desenvolvimento de metodologias
enriquecedoras que podem combinar, de forma origi-
nal e personalizada, os recursos de pesquisa, de comu-
nicacao digital e de compartilhamento de registros vol-
tados ao trabalho colaborativo.

A ampliacao do nimero e da diversidade de sujei-
tos em um ambiente virtual, devido a superacao de bar-
reiras de tempo e espaco, intensifica a necessidade de
negociacao de sentidos ou, em outras palavras, de vi-
véncia de conflitos sociocognitivos, fundamentais para
0s processos de aprendizagem.

E necessario compreender as comunidades virtuais
e seu carater colaborativo para utiliza-las com bom sen-
so. Elas tém o potencial de gerar mudancas nos proces-
sos de ensino e aprendizagem, nas formas de interacao
entre quem aprende e quem ensina e na relagao com o
conhecimento, gerando estratégias pedagdgicas inusi-
tadas. Também podem potencializar estratégias reco-
nhecidamente importantes, como a cooperacao, o re-
gistro e o sentido social dos trabalhos escolares.
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Mas nada disso ocorrera se forem repetidos, nesses
ambientes, os velhos modelos de aprendizagem isola-
da, de comunicacao unidirecional, ou se forem propos-
tas tarefas cuja natureza nao seja colaborativa. Nesse
caso, a a¢ao resultara em um artificialismo que gera
o desinteresse e o baixo aproveitamento dos alunos
(Barato, 2005).

Uma faceta marcante das comunidades virtuais esta
ligada a promocgao das relagdes sociais no ambito da
educac¢do, umavez que constituem um dos canais mais
acessiveis para ampliar e consolidar redes pessoais, in-
crementando aquilo que soci6élogos chamam de “capi-
tal social” e que determina as oportunidades culturais,
profissionais e até mesmo afetivas das pessoas.

O que avaliar: recortes e escolhas

Avaliar significa estabelecer um processo continuo e permanente
que embasa a tomada de decisdao quanto a propdsitos, processos
de agao e alocagao de recursos, envolvendo concepcao, imple-
mentacao e resultados do Programa (...). E também um exercicio
de controle social que possibilita transparéncia e publicizagdo do
Programa nas suas diversas facetas.

MARIA DO CARMO BRANT DE CARVALHO

A avaliacao no EducaRede é um processo sistema-
tico e continuo, parte integrante das acdes desenvolvi-
das. Considera os conhecimentos acumulados, os refe-
renciais tedrico-metodoldgicos e os objetivos e resulta-
dos a serem alcangados. Como todo processo avaliati-
vo, estabelece recortes e escolhas para ganho de rele-
vancia e de viabilidade na execucao.

Desde antes do lancamento do Portal, desenvolveu-
se um sistema de monitoramento concebido para regis-
trar permanentemente as informacdes relevantes sobre
o continuum das acdes. Em termos quantitativos, o uso
do EducaRede tem sido acompanhado por meio de rela-
térios com os nimeros de paginas vistas, de visitantes
Gnicos, de visitas, de cadastros e de postagens dos usu-
arios nas segoes interativas.

As analises dos nimeros alcancados e dos graficos
comparativos, gerados a partir deles, permitem monito-
rar o impacto das ac¢oes e a eficacia das estratégias im-
plantadas. Possibilitam também a previsao de metas e
sua adequacao aos recursos disponiveis, em termos de
acessos e disseminacao do Portal. A analise do cadastro
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dos participantes propicia 0 acompanhamento do per-
fil dos usuarios, explicitando a assertividade do pabli-
co a que se destina a iniciativa: a rede de educagao pu-
blica brasileira.

Em termos qualitativos, a avaliagao tem utilizado es-
tratégias diversificadas para coletar informagdes que or-
ganizam e explicitam elementos que possam ajudar na
tarefa de aferir a pertinéncia das acdes desenvolvidas.
Dentre elas, destacam-se: grupos focais para entrevistas;
pesquisas on line com usuarios cadastrados; questiona-
rios em acdes presenciais; estudos de caso.

Todo o processo ja implantado favoreceu muitos en-
sinamentos e permitiu a adequacao de ac¢oes estratégi-
cas, assim como o melhor entendimento das questoes
norteadoras relativas a Educacao e Internet que direcio-
nam as iniciativas do EducaRede.

Em 2005, visando aprimorar o sistema de monitora-
mento do Portal, a Fundacao Telefonica promoveu entre
0s parceiros — CENPEC e Fundag¢ao Vanzolini — um pro-
cesso de reflexao que permitiu rever pressupostos, obje-
tivos e conceitos fundamentais da iniciativa, assim como
metodologias empregadas até entao.

A dindmica de trabalho incluiu um ciclo de leituras
e debates entre as equipes e especialistas convidados,
os professores Jarbas Novelino Barato, da Escola do Fu-
turo da USP, e Rogério da Costa, da PUC-SP.

Questodes norteadoras que direcionam as iniciativas
do Educarede

Como e quanto o Portal colabora com o uso pedagogi-
co da Internet nas escolas?

Como a utilizacao sistematica e permanente da In-
ternet e, em especial, do EducaRede, pode trazer bene-
ficios a pratica pedagégica na escola?

0 que professores e alunos necessitam para usar
a Internet de forma positiva em processos de ensino e
aprendizagem?

Quais desses elementos estao presentes?

Um dos produtos* desse processo foi a construcao da
Matriz Avaliativa, um recurso grafico-metodolégico que
apresenta o arranjo que se estabeleceu entre os elemen-
tos, pressupostos, referenciais e estratégias a serem ava-
liados, delimitando claramente as dimensoes e os indi-
cadores de monitoramento e avaliacao.
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Matriz avaliativa

Para construir a Matriz, o EducaRede partiu de sua mis-
sao — contribuir para a melhoria da qualidade da edu-
cacao publica por meio do uso pedagogico da Internet
— e definiu dois aspectos fundamentais para alcanc¢a-la.
Tais aspectos sao apontados como objetivos e se rela-
cionam com a origem, a abrangéncia e os resultados es-
perados por meio de sua consecucao.

Para cada objetivo, determinou-se uma ou mais “di-
mensdes”, traduzidas em “indicadores”, que permitem
mensurar, de modo conciso e continuo, os resultados e
os avancos. Os “descritores” sao coletados em fontes de
pesquisa determinadas, como o proprio Portal, softwa-
res especificos para a coleta de acessos e depoimentos
de usuarios, entre outras.

Objetivos e Dimensdes

e Obijetivo 1: tornar piblico o uso pedagogico da
Internet na escola.
Compreende colocar a disposi¢ao, democratizar,
promover o uso da Internet como espacgo de
aprendizagem, por meio do EducaRede.
Dimensdes: “plblico usuario do EducaRede” e
“redes de relacionamento do EducaRede”.

® Obijetivo 2: promoveraprendizagens relacionadas
ao letramento digital: pesquisa, comunicacao e
publicagao.
Dimensdes: “acao pedagogica” e “ferramentas
tecnolégicas”.




A Matriz Avaliativa foi construida a partir dos valores
e principios certificados pelos parceiros do EducaRede,
portanto, esta impregnada dos valores presentes nas
concepgoes de Educacao e Internet que permeiam a ini-
ciativa. Seu processo de elaboragao foi deliberado, no
sentido de perseguir os objetivos e a missao. Isso signi-
fica que a Matriz tem sentido politico, ético e valorativo,
como qualquer processo avaliativo.

Sabe-se, no entanto, que os valores indicados nao
sdo os Unicos. Contudo, muitos indicadores e descrito-
res apontados na Matriz podem contribuir para a refle-
xao de outras a¢des de uso pedagdgico da Internet e de
inclusao digital.

Ao leitorinteressado, sugerimos consultar a matriz de
avaliacdo do EducaRede no volume 1 da Cole¢ao Educa-
Rede, paginas 44 a 48, disponivel para consulta e impres-
sao no Portal EducaRede < www.educarede.org.br>.

Letramento Digital

Um uso aprimorado da Internet remete a com-
preensao de sua utilidade como instrumento peda-
gogico no desenvolvimento de aprendizagens rela-
cionadas a pesquisa (buscar, selecionar e analisar
informacdes), comunicac¢do digital (trabalho em rede
e a distancia) e publicacdo de materiais (postura
ativa e autoral).
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Notas

1 Foram produzidos textos e um DVD com a edi¢ao dos encontros e debates
da equipe.
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